LAMACENTRUM
Cesta za potravou. HADY

Zivot v pfirodé nenf jednoduchy a najist se dosyta dokaze jen ten nejsiln&jsi. Ale pozor,
cesta je dlouha a plna nastrah. V cili vSak ¢eka na vitéze poradna porce jidla.

Kromé hraciho planu budete potrebovat jesté hraci kostku a figurky \ /)
v poctu hrajicich hra¢a (nebo cokoliv po ruce ¢im se odlisite).

Pravidla:

Pred zacatkem hry urcete hodem kostky kdo zacina. Hra pokracuje
po sméru hodinovych rucicek.

Hod kostkou:
Kazdy hrac¢ ma za kolo jen jeden hod kostkou.

Pokud se hrac pri svém hodu dostane na pozici soupere, posouva jeho figurku o jedno pole
zpét a sam zaujme jeho misto. Pokud se odsunuty hrac dostane na pole se symbolem,
nema na néj zadny vliv.

Symboly:
A e e V
Puma: Ciha na tebe puma. Rade€ji nic neriskuj a vrat se o 3 pole zpét.
7=
@ Pauza: Cesta té unavila natolik, ze dal uz nemuizes. Jedno kolo nehazis.

’ Zkratka: Zkratka ti usnadnila cestu k cili. Posun se o 2 pole vpred.

g Nahoda: Hod'si kostkou a podle Cisla, které padlo, vykonej nasledujici akci.

. . Posun svoji figurku o 2 pole
Posun se o 1 pole vpred. 1 kolo nehazis. vpred nebo posuri soupefovu

0 2 pole vzad.
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Hazej znovu a posun svoji

Posun se o 3 pole vpred. Vrat se o 2 pole zpét. figurku vpred o cislo,

které padlo.
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